
1.
เมื่อเปŌดไฟลřรูปภาพขึ้นมา แลŖวตŖองการพิมพřตัวอักษรบนภาพ จะตŖองคลิกเลือกที่เครื่องมือใด

.......................................................................................................................................................................

เมื่อนำภาพมาสรŖางเปŝนขŖอความ ตำแหนŕงของ Layer ตัวอักษรควรจะอยูŕดŖานลŕางหรือดŖานบนของ Layer 

ที่เปŝนรูปภาพ

.......................................................................................................................................................................

2.

การนำภาพมาสรŖางเปŝนขŖอความ มีการใชŖ Layer รวมทั้งหมดกี่ Layer

.......................................................................................................................................................................

3.

การคลิกขวาบน Layer เพื่อเลือกคำสั่ง Create Clipping Mask ควรคลิกบน Layer ตัวอักษร หรือ 

Layer รูปภาพ
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4.

ขั้นตอนการนำภาพมาสรŖางเปŝนขŖอความ การใสŕ Effect ควรเลือกใสŕที่ Layer รูปภาพ หรือ 

Layer ตัวอักษร
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5.

ใหŖนักเรียนเติมคำตอบเกี่ยวกับการนำภาพมาสรŖางเปŝนขŖอความลงในชŕองวŕางใหŖถูกตŖอง 
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ใหŖนักเรียนตอบคำถามตŕอไปนี้

1.
การสรŖางภาพกราฟŌก สามารถนำไปประยĬกตřใชŖกับงานใดไดŖบŖาง

.......................................................................................................................................................................

การสรŖางบัตรอวยพร สามารถนำไปประยĬกตřใชŖกับงานใดไดŖบŖาง

.......................................................................................................................................................................

2.

การทำรูปภาพใหŖเปŝนจิĺกÿอวř O"igsa�P สามารถนำไปประยĬกตřใชŖกับงานใดไดŖบŖาง

.......................................................................................................................................................................

3.

การสรŖางปĬŐมกด สามารถนำไปประยĬกตřใชŖกับงานใดไดŖบŖาง

.......................................................................................................................................................................

4.

6

6


